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En este tercer manual aprenderemos cémo jugar al Quake 3 Arena en Linux,
arrancandolo también de forma nativa.

1. Instalando el juego en GNU /Linux

1.1. Requisitos

Y antes que nada, comenzaremos citando los requerimientos necesarios para
poder ejecutar este fantastico juego. En esta ocasion seré muy especifico con
los requisitos del sistema, ya que son bastantes y en algunos casos resultara
necesario instalar cosas.

s GLIBC version 2.1.3 o superior.
» Necesitaremos descargar el launcher de Quake 3 Arena.'

s Deberemos tener instalado un Linux con el kernel 2.2.9 o superior;
actualmente, cualquier distribucion mas o menos moderna.

= Necesitaremos también una version de Xfree86 para SVGA 3.3.5 o su-
perior, con resolucién de color a un minimo de 16 bpp.

= Nuestro procesador tendra que ser como minimo un Pentium MMX a
233 MHz, o bien un Pentium II a 266 MHz o un AMD K6-2 a 350 MHz.

= Obligatoria una tarjeta grafica aceleradora de al menos 8 MB.
= 64 MB de memoria RAM.

» Tarjeta de sonido compatible con OSS (sirve también ALSA).
= 500 MB de espacio libre en el disco duro.

Y los requisitos para jugar en red son:

» Conexién a Internet o LAN con protocolo TCP/IP.

= Para jugar en Internet necesitaremos una conexiéon de al menos 28.8
Kbps; esto es, casi cualquiera hoy por hoy.

thttp://www.fileshack.com/file_download.x?fid=1289 (requiere registrarse).
http://www.3ddownloads.com/linuxgames/quake3 /linuxg3apoint-1.30.x86.run (sin regis-
tro, pero con cola de descarga).



http://www.fileshack.com/file_download.x?fid=1289
http://www.3ddownloads.com/linuxgames/quake3/linuxq3apoint-1.30.x86.run
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Ademas, es necesario que la tarjeta grafica aceleradora esté configurada
y sea 100 % compatible con Quake 3 Arena. El juego utiliza el APT OpenGL.
Si tenéis una tarjeta de este tipo —hoy por hoy, cualquiera— pero vuestros
drivers no estan actualizados, podréis buscarlos desde la pégina del fabrican-
te.

1.2. Configuraciéon e Instalacion

A continuacién comenzaremos con los pasos que hay que seguir para instalar
y ejecutar con éxito Quake 3 Arena (a partir de ahora, Q3A).

Para comenzar, abrimos una consola de comandos desde nuestro entorno
grafico. Una vez abierta, nos identificamos como root (administrador):

$ su root
Password: <-- Aqui escribimos la contrasena del administrador.
#

Y ya estamos como root. A continuaciéon nos dirigiremos al directorio de
inicio del administrador:

# cd
# pwd
/root
#

Una vez aqui, creamos un directorio llamado quake3 (es preferible que
uséis los nombres de directorio que yo pongo):

# mkdir ./quake3

Hecho esto, nos dispondremos a copiar los archivos del Q3A a este directo-
rio. Para ello, tendremos que haber instalado previamente el Quake 3 Arena
desde Windows. Después de instalarlo, procederemos a montar la particion
de Windows, y finalmente copiaremos el juego al directorio que acabamos de
crear.

Para montar la particion de Windows, miraremos el contenido del direc-
torio /mnt. Si en él hay otro directorio llamado winxp, windows o similar,
montamos directamente la particion. Si no, creamos otro directorio en el que
montarla:
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= Si no existe un directorio winxp, windows o parecido dentro de /mnt:

# cd /mnt <-- Accedemos al directorio /mnt.
# 1s <-- Listamos su contenido.

<-- Vemos que estd vacio, o que no hay lo que nos interesa.
# mkdir winxp <-- Creamos el directorio winxp dentro de /mnt.
# 1s <-- Miramos de nuevo el contenido de «/mnit».

winxp <-- Vemos que ya hay un directorio winxp.

Si ya hay un directorio winxp, windows o parecido, procederemos a mon-
tar la particion de Windows (en este caso, yo tengo Windows XP, aunque
vosotros puede que tengdis Windows 98, Windows 2000 o cualquier otro):

# mount /dev/hdab /mnt/winxp

Esto es un ejemplo, es lo que yo debo poner, puesto que tengo Windows
XP en el primer disco duro (hdab), y en la particién nimero cinco (hdab). Pa-
ra mas informacion, leed el tutorial en el que explico como montar particiones
—es muy sencillo—.?

Una vez hecho esto, accedemos al directorio de Windows en el que tenemos
instalado el Q3A; por ejemplo:

# cd /mnt

# cd winxp

# cd juegos

# pwd
/mnt/winxp/juegos
# 1s

quakel
quake?
quake3
listajuegos.txt

2Dicho tutorial es el referido a Quake 2 («Juegos en Linux - Quake 2»), que podréis
encontrar en http://www.arcades3d.com/linux/quake2.pdf.gz.



http://www.arcades3d.com/linux/quake2.pdf.gz
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trucosjuegos.doc

# cd quake3

# pwd
/mnt/winxp/juegos/quake3

Y copiamos todo el contenido de las carpetas y subcarpetas de este di-
rectorio al otro que ya creamos anteriormente:

# cp R -v ./x /root/quake3

Si lo habéis hecho todo correctamente, os tendra que aparecer una lista
de los archivos que el ordenador esta copiando. Para verificar la operacion,
miraremos el contenido de la carpeta /root/quake3:

# cd

# pwd

/root

# cd quake3
# 1s

<-- Aqui sale la lista de archivos y carpetas copiados.
Si todo es correcto, accedemos a Internet y nos descargamos el launcher

del Q3A. Por ejemplo, de http://www.fileshack.com/file download.x?fid=
1289. Son en total unos 30 MB.

Lo descargaremos al directorio /root/quake3 —y mientras se descarga,
podremos echar una partidilla al NetHack... &—. Una vez descargado, nos
dirigimos de nuevo al directorio /root/quake3, y cambiamos el nombre del
archivo que hemos bajado:

# mv *.run g3alinux.run
Y finalmente lo ejecutamos de la siguiente forma:

# ./q3alinux.run


http://www.fileshack.com/file_download.x?fid=1289
http://www.fileshack.com/file_download.x?fid=1289
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Puede darse el caso de que cuando lo ejecutemos nos aparezca el men-
saje de « Permission Denied». Esto sucede porque el archivo .run no tiene
permisos de ejecuciéon; por lo tanto, procederemos a darselos:

# chmod u+x ./q3alinux.run

Y ejecutamos de nuevo el archivo (script).

Si todo va bien, veremos en pantalla un montoén de letras, y a continuacion
nos aparecera una bonita ventana de instalacion. En ella se nos pedird la ruta
de instalacion —que dejaremos como esta— y la ruta de los ejecutables —que
también dejaremos como estd—, ademas de otras opciones. Todas ellas las
dejaremos tal y como vienen por defecto. Pulsamos « Instally —o « Continue»,
o «Next»—, y comenzara a instalarse todo.

Una vez acabe, copiamos el archivo pak0.pk3 al directorio de instalacion:
# cp -v /root/quake3/baseq3/pak0.pk3 /usr/local/games/quake3

Y se acabd.
Para ejecutar el juego, teclearemos desde la consola el comando “quake3”.

iY a viciarse se ha dicho!
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2. Capturas de Pantalla

A continuacién os dejo algunas capturas de mi Quake 3 Arena ejecutandose
en Linux.
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Este soy yo reflejado en un espejo. Més que nada para que sepéis quién os

ganarfa siempre al Quake 3 Arena ...
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Y en esta otra aparece un contrincante intentando escapar de una muerte
segura:

mientas Preferencias  Ventana Ayuda

3. Créditos

Manual escrito por Karnizero en 2005. Publicado primero en el foro de
Arcades 3D, y méas tarde en su seccion «Linux».

Podéis distribuir y modificar este documento a vuestro antojo, colgarlo
en cualquier pagina web o publicarlo por partes... Eso si, seria un detalle
por vuestra parte que, de hacerlo, mencionérais la fuente (Arcades 3D) y a
los autores originales; aunque bueno, siendo realistas, nadie os va a obligar.
Todo queda en vuestra buena voluntad.

Version en PDF creada con K TREX.
iVisita Arcades 3D!


http://www.arcades3d.com
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